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Program

9.00-9.30 Registracia

9.30-11.00 Pociatky umelej inteligencie na Slovensku

9.30-9.55 Korene umelej inteligencie (1. Kocis)
Prudy veduce k vzniku umelej inteligencie a hlavni dejatelia, ktori poloZili zaklady umelej
inteligencie. Medzi inym aj spomienky na navstevu "otca" umelej inteligencie profesora
Johna McCarthyho v Bratislave v auguste 1968 v UTK SAV, autora pojmu umeld inteligencia.

9.55-10.20 Umela inteligencia, vcera, dnes a zajtra (J. Miklosko)
Medzinarodné bazové laboratérium pre umeld inteligenciu $tdtov RVHP na UTK SAV
v rokoch 1983 — 1990, kde okrem expertov z krajin RVHP pdsobili aj dvaja experti z USA.

10.20-10.40  Vyuéba umelej inteligencie na Slovensku, minulost, si¢asnost, trendy (S. Kozak)
Pociatky umelej inteligencie na slovenskych univerzitich od roku 1981 v Bratislave,
Kosiciach a v Ziline.

10.40-11.00 RPP16 - 1. slovensky digitalny pocitac (Accenture)
11.00-11.40 Obed

11.40-12.20 UkaZky praktického vyuzitia umelej inteligencie

- Aplikécia Ul pre riadenie pohybu autonémneho vozidla (5. Kozak, M. Kocur, P. Tapak).

- Aplikdcie algoritmov Ul s posilfiovanim pre modelovanie a riadenie procesov levitacie
(M. Hlavaty).

- Aplikdcia metdd Ul na baze metdd hlbokého ucenia pre diagnostiku
neurodegenerativnych chordb (E. RuZicky).

- Aplikdcia metdd umelej inteligencie pre predikovanie a diagnostiku poruch
v priemyselnych procesoch (5. Kozak, Z. Képesiova).

- Interaktivna hra o pocitac¢i RPP-16 s pouzitim virtualnej reality (Accenture).



12.30-14.00

12.30-12.50
12.50-13.20
13.20-13.40
13.40-14.00

14.00-14.30

14.30-15.30
14.30-15.00

15.00-15.30

15.30

Sucasnost umelej inteligencie

Histéria vyskumu, vyvoja a aplikacie pocitacovych sieti na Slovensku (S. Schill)

Prispevok je zamerany na opis a charakteristiku vyskumu, vyvoja a aplikacie pocitacovych
sieti v podmienkach SR. V nadvéaznosti na rozvoj vypoctovej a telekomunikaénej techniky
v sedemdesiatych rokoch minulého storo¢ia bol na Slovensku v Ustave aplikovanej
kybernetiky (UAK) zapoé&aty vyskum a vyvoj technickych a programovych prostriedkov pre
tvorbu a vyuZitie pocitacovych sieti. Vysledkom toho Usilia bol rok 1984, v ktorom bolo
uvedenie do prevadzky prvej pocitaCovej siete UAKNET v krajindch vychodnej Eurépy.
Pocitacova siet vyuZivala datagramovu technoldgiu. VyuZivali ju odbornici predovsetkym
z oblasti vyskum a vyvoja na vymenu informdcii a na pristup ku knizniénym informdacidm. Na
zaklade ziskanych skusenosti nardstla poZiadavka na prepojenie so zahrani¢nymi
pocitacovymi sietami. To vyvolalo potrebu prechodu na X.25 technolégiu.

Praktické poutZitie socidlnej robotiky a umelej inteligencie v zdravotnictve (R. Sabo)
Ponorte sa do sveta, kde technoldgia prekracuje hranice ludskej komunikacie. Objavte, ako
socidlne roboty transformuju nas sposob interakcie s umelou inteligenciou. Na prednaske
sa zozndmime s principmi rozpozndavania reci, syntézy reci, identifikacii emdcii a stresu
v redi, alebo si nieco povieme o tom, ako sa roboty ucia hovorit s emdciami. NaZivo uvidite
experimentalne testovanie pouzitia socidlneho robota na vykonavanie Uloh pouzivanych pri
diagnostike 0s6b s kognitivnymi poruchami alebo demenciou.

Detekcia anomalii v priemyselnom prostredi (J. Klarak)

Predndska sa zameria na vyuZitie metdd umele] inteligencie pre zachytenie defektov
v priemyselnom prostredi. Defekty vyraznym sp6sobom znehodnocuju vyrdbané produkty
a velkym dielom znizuju rentabilitu produkcie takychto vyrobkov. Ciefom tohto badania je
vyvoj inSpekéného systému, schopného detegovat defekty tvoriacich sa pri vyrobe
produktov.

Paralelna simuldcia optickej hustoty dymu v cestnom tuneli Polana pomocou dvoch
modelov tunela v systéme FDS (P. Weisenpacher)

Schopnost pocitacovej simulacie simulovat Sirenie dymu pri poZiari v tuneli je d6leZitym
predpokladom ucinnych protipoZiarnych opatreni. Tato studia skiima Sirenie dymu v stredne
dlhom tuneli Polana pomocou systému Fire Dynamics Simulator (FDS). Testovany scendr
predstavuje poZiar auta v blizkosti portdlu tunela. Vyvoj optickej hustoty na siedmich
tunelovych detektoroch dymu uréeny pomocou pocitacovej simuldcie na superpocitaci
Devana je porovnany s vysledkami merani pocas dymovych skusok v tuneli.

Prestavka s obcerstvenim

Budticnost umelej inteligencie

Bezpecnost tdajov, ich integrita a mozna zaujatost pre modely umelej inteligencie

(I. Budinska)

Pre trénovanie modelov umelej inteligencie su velmi dolezZité velké subory udajov. Pri
nespravnych suboroch Udajov mdzZe dojst k skresleniu a zaujatosti vysledkov. Prezentacia
bude zamerana na rizikd nespravneho spracovdvania udajovych suborov, ich dosledky
a prevenciu.

Umela inteligencia — prileZitost alebo hrozba pre vytvarnikov a dizajnérov?

(M. Sperka)

Vyvoj pocitatového umenia od prvych pokusov po umeld inteligenciu. Experimenty
s generovanim obrazu, dizajn plagatov, kalendarov, kniznda ilustracia, volna tvorba,
interpretacia existujucich majstrov, pocitacové sny a surrealizmus.

Zaver



